Kerro digitalisaation vaikutuksesta ihmisen toimintaan eri
nakdkulmista.

Digitalisaatiolla on ollut valtava vaikutus ihmisen toimintaan monesta eri nakdkulmasta. Tassa
joitakin esimerkkeja.

1. Tyoelama

Digitalisaatio on muuttanut tapaa, jolla ihmiset tekevat tyota. Monet perinteiset tehtavat ovat
siirtyneet manuaalisesta tyosta automatisoiduksi prosessiksi, mikda on mahdollistanut
tehokkaamman ja nopeamman tyén tekemisen. Digitalisaatio on myds mahdollistanut etatyon,
joka on lisdnnyt joustavuutta ja mahdollistanut tydntekijoiden sijainnista riippumattoman tyon
tekemisen.

2. Viestinta

Digitalisaatio on mullistanut viestintatapamme. Sdhkopostit, pikaviestimet, sosiaalisen median
palvelut ja videoneuvottelut ovat mahdollistaneet nopeamman, helpomman ja edullisemman
tavan viestia ihmisten kanssa ympari maailmaa.

3. Koulutus

Digitalisaatio on muuttanut koulutuksen tapaa. Online-kurssit, webinaarit ja muut digitaaliset
oppimisvalineet ovat mahdollistaneet koulutuksen tarjoamisen etdalta, mika on lisannyt
koulutuksen saatavuutta. Myos koulutuksen laatu on parantunut, silld opettajat voivat kayttaa
digitaalisia tyokaluja, kuten interaktiivisia oppimispeleja, simulointeja ja virtuaalitodellisuutta
opetuksen rikastamiseen.

4, Ostokset

Digitalisaatio on mullistanut ostokokemuksen. Verkkokaupat mahdollistavat ostosten tekemisen
kotoa kasin, mika on helpottanut shoppailua ja lisinnyt kuluttajien valinnanvaraa. Digitaaliset
markkinointikanavat, kuten somemainokset ja influensserimarkkinointi, ovat myés muuttaneet
tapaa, jolla yritykset tavoittavat asiakkaansa.

5. Terveys
Digitalisaatio on muuttanut terveydenhuollon tapaa. Telelddketieteen ja mobiilisovellukset ovat
mahdollistaneet potilaiden etdseurannan ja terveydentilan seurannan. Myos ladkarit voivat
kayttaa digitaalisia tyokaluja potilaiden hoitamiseen, kuten virtuaalisia vastaanottoja ja

digitaalisia reseptitietokantoja.

Kaiken kaikkiaan digitalisaatio on muuttanut tapaamme tehda asioita, lisdnnyt joustavuutta ja
tehokkuutta ja parantanut monia eldman osa-alueita.

Miten digitalisaatio on vaikuttanut taiteeseen tai kulttuuriin yleensa?



Digitalisaatio on vaikuttanut merkittavasti taiteeseen ja kulttuuriin yleensa monilla eri tavoilla. Tassa
muutamia esimerkkeja.

Taiteen tuotanto

Digitalisaatio on mahdollistanut uusien taiteen tuotantotapojen ja tekniikoiden kehittamisen.
Esimerkiksi tietokonegrafiikan, animaation ja virtuaalitodellisuuden kaytto taiteen tuottamisessa
on yleistynyt ja avannut uusia mahdollisuuksia taiteilijoille.

Taiteen levittdminen

Digitalisaatio on mahdollistanut taiteen levittamisen helpommin ja [aajemmin kuin aiemmin.
Internetin myota taide on tullut helpommin saataville kaikille ja erityisesti sosiaalisen median
kanavien ansiosta taide on tullut nakyvammaksi ja helpommin jaettavaksi ympari maailmaa.
Yhteisollisyys

Digitalisaatio on lisdnnyt yhteisollisyytta taide ja kulttuuripiireissa. Sosiaalisen median alustat
ovat mahdollistaneet taiteen ja kulttuurin harrastajien ja ammattilaisten yhteistyon ja
vuorovaikutuksen helpommin kuin aiemmin.

Kulttuuriperinnon sailyttaminen

Digitalisaatio on auttanut sailyttdmaan kulttuuriperintod. Esimerkiksi digitaalinen arkistointi
mahdollistaa kulttuuriperinnon tallentamisen ja sailyttdmisen sukupolvelta toiselle, mika auttaa
suojelemaan perinteita ja kulttuuriperintoa.

Kulttuurin monimuotoisuus

Digitalisaatio on mahdollistanut kulttuurin monimuotoisuuden ja moniarvoisuuden

esilletuomiseen helpommin kuin aiemmin. Esimerkiksi internetin ansiosta vihemmistojen
kulttuurit ja taiteet ovat tulleet ndakyvammiksi ja niiden esilletuominen on helpottunut.

Digitalisaatio on siis vaikuttanut taiteeseen ja kulttuuriin monilla eri tavoilla ja avannut uusia
mahdollisuuksia taiteilijoille, kulttuurin harrastajille ja yleisolle yleisesti.

Miten digitalisaatio on vaikuttanut demokratian ja ihmisoikeuksien
kehittymiseen maailmassa?

Digitalisaatiolla on ollut merkittdva vaikutus demokratian ja ihmisoikeuksien kehittymiseen
maailmassa. Tassa muutamia esimerkkeja

1.

2.

Informaation jakaminen ja tiedonsaanti
Digitaalinen teknologia on mahdollistanut tietojen jakamisen ja saannin nopeasti ja laajasti
ympari maailmaa. Tdma on tehnyt mahdolliseksi kansalaisten saada tietoa valtioiden

toiminnasta ja paatoksenteosta, mika on puolestaan lisainnyt demokratiaa ja avoimuutta.

Aktivismi



Digitaalinen teknologia on mahdollistanut aktivismin ja mielenosoitusten jarjestamisen
helpommin ja tehokkaammin kuin aiemmin. Esimerkiksi sosiaalisen median avulla ihmiset voivat
koota nopeasti mielenosoituksia ja kampanjoita, mika voi johtaa poliittisiin ja sosiaalisiin
muutoksiin.

Hallinnon avoimuus

Digitaalinen teknologia on lisdnnyt hallinnon avoimuutta. Esimerkiksi julkishallinnon asiakirjat ja
paatokset ovat helpommin saatavilla verkosta. Tama on parantanut kansalaisten mahdollisuutta
valvoa hallinnon toimintaa ja edistanyt demokratiaa.

Ihmisoikeudet

Digitaalinen teknologia on auttanut lisadamaan ihmisoikeuksia ja edistamaan tasa-arvoa.
Esimerkiksi internetin ja sosiaalisen median avulla on mahdollista nostaa esiin
ihmisoikeusloukkauksia ja epakohtia mika voi johtaa muutoksiin ja parantaa
ihmisoikeustilannetta.

Osallistuminen

Digitaalinen teknologia on lisdnnyt kansalaisten osallistumista paatoksentekoon. Esimerkiksi
sdhkoiset danestykset mahdollistavat kansalaisten ddnestamisen helposti ja nopeasti.

Kaiken kaikkiaan digitalisaatio on auttanut edistdmaan demokratiaa ja ihmisoikeuksia maailmassa
lisadmalla avoimuutta, tietoa ja kansalaisten osallistumismahdollisuuksia. Samalla digitalisaatio on
tuonut myds uusia haasteita, kuten esimerkiksi tietoturvan ja yksityisyydensuojan kysymyksia, jotka
vaativat huomiota ja ratkaisuja

Onko digitalisaatiolla muita huonoja puolia kuin tietoturvaan liittyvat
haasteet?

Kylla, digitalisaatiolla on myds muita huonoja puolia, joita kannattaa huomioida. Tassa muutamia
esimerkkeja.

1.

Eriarvoisuus

Digitaalinen kuilu tarkoittaa eroa ihmisten valilla, jotka pystyvat hydodyntamaan digitaalista
teknologiaa ja niiden vilill4, jotka eivat pysty. Tdma voi johtaa eriarvoisuuteen, kun jotkut
ihmiset jaavat vaille digitaalista osallisuutta.

Ty6paikkojen haviaminen

Digitaalinen teknologia voi myds johtaa tyopaikkojen hdviamiseen, kun automaatio korvaa
ihmistyovoiman tehtavia. Tama voi vaikuttaa erityisesti vdhemman koulutettuihin ja
matalapalkkaisiin tyontekijoihin.

Tiedon ylikuormitus

Digitaalinen teknologia mahdollistaa valtavien tietomaarien kerddmisen ja jakamisen. Tdma voi
johtaa tiedon ylikuormitukseen, joka voi haitata tarkeiden tietojen 16ytamista ja kayttoa.



4. Tietoturva

Digitaalinen teknologia voi altistaa yksilén henkilokohtaiset tiedot ja yksityisyyden riskille, jos
tietoturvaongelmia ei kasitelld asianmukaisesti. Tama voi johtaa tietojen vaarinkayttdon,
identiteettivarkauksiin ja muihin haitallisiin seurauksiin.

5. Riippuvuus

Digitaalinen teknologia voi aiheuttaa riippuvuutta ja vaikuttaa negatiivisesti fyysiseen ja
henkiseen terveyteen esimerkiksi lisadmalla istumista ja vahentamalla sosiaalista
vuorovaikutusta.

Naita huonoja puolia ei kuitenkaan pida kasitella vain negatiivisina asioina, silla digitalisaatio on
myos tuonut monia hyotyja ja mahdollisuuksia. Haasteisiin vastaaminen vaatii tarkkaa huomiota

seka saantelya ja yhteiskunnallista keskustelua, jotta digitaalinen teknologia voidaan hyédyntaa
kestavalla ja vastuullisella tavalla.

Mihin suuntaan digitalisaatio kehittyy tulevaisuudessa?

On vaikea ennustaa tarkalleen, mihin suuntaan digitalisaatio kehittyy tulevaisuudessa, mutta tassa
muutamia mahdollisia kehityssuuntia

1. Tekoaly
Tekoalylld on suuri potentiaali tulevaisuuden digitalisaatiossa. Tekoalya voidaan hyodyntaa
esimerkiksi terveydenhuollossa, liikenteessa, teollisuudessa, kaupankaynnissa ja monilla muilla
aloilla.

2. Internet of things (10T)
Internet of things (10T) tarkoittaa erilaisten laitteiden ja esineiden yhdistamista internetiin. Tama
voi johtaa uusien liiketoimintamahdollisuuksien syntymiseen ja uusien palveluiden
kehittamiseen.

3. Digitaalinen terveydenhuolto

Digitaalinen teknologia voi parantaa terveydenhuollon saatavuutta ja tehokkuutta. Esimerkkeja
ovat etdhoito, potilaiden seuranta ja diagnostiikka.

4. Kestdvan kehityksen teknologiat

Digitalisaatio voi auttaa edistamaan kestavaa kehitysta esimerkiksi dalykkaan energianhallinnan,
vedenkulutuksen seurannan ja jatehuollon avulla.

5. Lisatty todellisuus (AR) ja virtuaalitodellisuus (VR)

AR- ja VR-teknologiat ovat jo kaytossa viihteessa ja pelialalla, mutta niita voidaan myds
hyodyntaa muilla aloilla, kuten koulutuksessa, markkinoinnissa ja teollisuudessa.



6. Blockchain-teknologia

Blockchain-teknologia on hajautettu tietokanta, joka mahdollistaa turvallisen ja lapindkyvan
tiedonsiirron ilman keskitettya toimijaa. Sita voidaan kayttaa esimerkiksi ddnestyksessa,
rahansiirroissa ja sopimusjarjestelmien kehittamisessa.

Naiden kehityssuuntien lisaksi digitalisaatio todennakoisesti jatkaa vaikutustensa leviamista
yhteiskuntaan, talouteen ja ihmisten arkieldamaan. Se voi tarjota uusia mahdollisuuksia
innovaatioihin, talouskasvuun ja sosiaalisen oikeudenmukaisuuden edistamiseen, mutta samalla
digitalisaatio tuo myds mukanaan haasteita joihin on I6ydettava ratkaisuja.



